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*Iet kiezen van een andere identiteit is
geen nieuw verschijnsel. Iedereen bedient
zich wel eens van een andere (sub)persoon-
lijkheid, soms bewust, vaker ongemerkt,
bijvoorbeeld als je de telefoon opneemt of

’s morgens voor de spiegel besluit welke kle-
ren aan te trekken, rekening houdend met de
agenda van de dag. Niemand kijkt meer op van
‘cross-dressing’, (zaterdagavond)travestie of
het ‘alter egoisme’ van de personae achter
bepaalde 06-lijnen. De toegenomen maatschap-
pelijke prestatiedruk wordt in gedragsweten-
schappelijke literatuur als een belangrijke
oorzaak hiervan aangewezen. Spelletjes, waar-
in de enkele identiteit moet wijken voor een
‘multipele persoonlijkheid’, maken ontsnap-
ping aan maatschappelijke controle en conven-
ties mogelijk. De anonimiteit van de stede-
lijke samenleving vereenvoudigt het simultaan
leiden van verschillende levens. Maar de
roulette met meerdere identiteiten is niet
geheel zonder risico; MPD (multiple persona-
lity disorder) lijkt meer dan een modegril te
zijn: het is een nieuwe naam voor een oud
probleem, schizofrenie.

Het ontstaan van de elektronische, virtuele
samenleving heeft het ontwikkelen van sub-
persoonlijkheden in een stroomversnelling
gebracht. Nog frequenter dan in ‘real life’
verschuilt de internetgebruiker zich achter
een vermomming; de avatar. Een avatar mani-
festeert zich bij het communiceren in de
gemeenschappelijke virtuele ruimtes, zoals
‘chatboxen’ of ‘MUDs’ (multi user dungeons of
domains). In feite kent geen internetgebrui-
ker de ‘ware’ identiteit van degene met wie
hij of zij contact heeft. Dat gegeven wordt
versterkt door het misleidende uiterlijk van
de avatar, het door de gebruiker zelf geko-
zen, zelf ontworpen, digitale alter-ego. Je
kunt een avatar creéren door simpelweg te
kiezen voor een andere sekse, leeftijd of

beroep. Gecompliceerder wordt het wanneer een
persoon meerdere avatars in het spel brengt.
De vraag is of hier sprake is van een
onschuldig spel, een nocdzakelijke aanpassing
aan veranderde maatschappelijke omstandighe-
den of een bevrijding uit het keurslijf van
de ‘gezonde’ persoonlijkheid die zou bestaan

~uit een kern met daaromheen concentrisch

gegroepeerde ‘schillen’.

Dankzij de snelle ontwikkeling van de techno-
logie krijgen avatars een steeds realis-
tischer gedaante. Er bestaan tegenwoordig
avatars met een fotografische gestalte en een
stem, zoals bijvoorbeeld in de (commerciéle)
webontmoetingsplek The Palace. Hiermee wordt
de elektronische ruimte nieuw leven ingebla-
zen en de kloof tussen de virtuele wereld en
‘real life’ (schijnbaar) gedicht.

[:hoosing another identity is not a new phe-
nomenon. Everybody makes use of a diffe-
rent personality, or sub-personality, on some
occasions, sometimes consciously, sometimes
without noticing it, as when you pick up the
telephone, or when you decide in front of the
mirror in the morning what clothes to put on,
taking the day’s schedule into account. No
one makes an issue any more of ‘cross-dress-
ing’ or transvestitism (whether for Saturday
night entertainment or otherwise), or the
‘alter egoism of persons behind certain
telephone chat-lines. Literature in the beha-
vioral sciences identifies increasing social
pressure to perform as an important cause for
this. Play in which a single identity is
exchanged for a ‘multiple personality’ makes
it possible to escape social control and
conventions. The anonymity of urban society
makes it still simpler to simultaneously lead
various lives. But playing roulette with mul-
tiple identities is not wholly without risks.
MPD (multiple personality disorder) appears

to be more than a vagary of modern life:
it is a new name for an old problem, schi-
zophrenia.

The rise of the electronic, virtual society
has accelerated the development of sub-perso-
nalities. Even more frequently than in ‘real’
life, internet users hide behind a disguise -
their ‘avatar’. Avatars are assumed when
communicating in shared virtual spaces like
chatboxes and MUDs (multi-user domains or
dungeons). In fact, no internet user knows
the ‘true’ identity of those with whom he or
she has contact. This fact is enhanced by the
deceptive ‘appearance’ of the avatar, the
digital ‘alter ego’ chosen or designed by

the users themselves. One can create an ava-
tar by simply choosing a different profes-
sion, or posing as being of a different age
or the other sex. It gets more complicated
when a person brings multiple avatars into
play. It then becomes an essential question
whether this is merely an innocent game,

a necessary adaptation to changing social
circumstances, or a liberation from the
straightjacket of the generally accepted
concept that a healthy personality consists
of a number of concentric skins surrounding

a real or notional core.

Thanks to the fast development of technology,
avatars can take on an increasingly real
form. There are presently avatars with a
photographic face and a voice, such as can
be found in The Palace, a commercial web
meeting-place. This development injects new
life into electronic space, and closes the
gap between the virtual world and what is
apparently ‘real life’.
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SYMPOSIUM

}loe geef je vorm aan een
personage zonder lichaam?
Hoe kun je een lichaam zonder
vlees en bloed serieus nemen?
Als er geen lichaam meer is,
hoe weet je dan met wie je
praat? En hoe identificeren
mensen zich met een ruimte
zonder dimensies, vooral als
die slechts uit woorden
bestaat, zoals de meeste MOOs
die voornamelijk op tekst
gebaseerd zijn. Hoe bepalen
mensen hun identiteit in deze
nieuwe digitale omgeving?

Het rollenspel op het net en
de vele nieuwe op tekst geba-
seerde communicatievormen
(naast MOOs vooral chat-kana-
len, e-mail en nieuwsgroepen)
werden al snel aangezien als
een hedendaagse wedergeboorte
van de schriftcultuur, een
mengvorm ergens tussen het
traditionele schrift, de
orale cultuur en het tele-
foongesprek. Inmiddels hebben
deze internetomgevingen ook

een visuele vorm gekregen,
driedimensionele werelden
waarin de avatars steeds weer
een andere gedaante aannemen.
De cyberfantasieén van het
net, waar in ‘Quake’-spelwe-
relden cyberbendes elkaar
naar het virtuele leven
staan, vormen een parallelle
ruimte. De matrix, cyber-
space, de ficties uit de
cyberpunk literatuur lijken
daarmee weer een stap dich-
terbij de realiteit te zijn
gekomen.

Is er inderdaad sprake van
een nieuw experimentele ruim-
te, waar mensen meervoudige
identiteiten kunnen onderzoe-
ken en uitspelen? Is de ava-
tar een recept voor de uitda-
gingen die het postmoderne
tijdsgewricht en de zich
razendsnel ontwikkelende
informatie-samenleving aan
onze vertrouwde definities
van identiteit stellen?

Tijdens ‘How to Bake an
Avatart’ worden deze vragen
vanuit een groot aantal
verschillende invalshoeken
belicht; als filosofische
uitdaging, als sociologisch
verschijnsel, vanuit het per-
spectief van de verwoede MUD-
der, als literair en artis-
tiek fenomeen, als nieuwe
media hype.

ow do you give shape to a
*lpersonality without a
body? How can a body without
flesh and blood be taken
seriously? If there no longer
is a body, how do you know to
whom you are talking? And how
do people identify themselves
in a space that has no fixed
dimensions, especially when
that space is constituted
only by words, as is the case
with the majority of MOOs?
How do people establish their
identity in these new digital
environments?

The role playing games and
the many new text based forms
of communication on the net
(besides MOOs, in particular
chat channels, e-mail and
newsgroups) were identified
early on as a contemporary
renaissance of writing cultu-
re, a hybrid somewhere
between the traditional forms
of writing, oral culture and
the telephone conversation.
Recently these net environ-
ments have also acquired a
visual shape: three-dimen-
sional worlds, where the ava-
tars can take on continuously
shifting appearances. The
cyberfantasies of the net
form a parallel space, where
in Quake game worlds cyber-
clans threaten each other's
virtual lives. The matrix,
cyberspace, the fictions of
cyberpunk literature, again
appear to have come one step
closer to reality.
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Wim Wenders
Until the End of the World

(157 min, 1992)

In het jaar 199 doorkruist de
jonge vrouw Dommartin de
wereld, op zoek naar Hurt,
die zij kortstondig ontmoet-
te. Hurt heeft een camera om
beelden te registreren die
blinden kunnen waarnemen en
wordt achterna gezeten door
premiejagers. Ultieme roadmo-
vie, waarin een aantal kleur-
rijke personages de revue
passeren...

In the year 199 a young
woman, Dommartin, criss-
crosses the world in search
of Hurt, whom she has met
briefly. Hurt has a camera in
order to record images that
the blind can perceive, and
is pursued by bounty hunters.
The ultimate road movie, in
which a number of colourful
characters pass in review...

Do u know what an avatar is?

Uiteraard is Avatar eveneens
te bezoeken op het world wide
web. Daar is het volledige
programma te vinden met even-
tuele updates. Maar er is
meer: de site heeft ‘links’
naar ‘sites’ met gerelateerde
onderwerpen en er is een
introductie in de wondere
wereld van de chatomgevingen
door de first lady van de on-
line chat: Nara Zoyd! En pas-
sant wordt de bezoeker uitge-
daagd zijn/haar (net) identi-
teit prijs te geven door via
een zelf gekozen of gemaakte
avatar aan een gesprek deel
te nemen. Maar wees op uw
hoede: uw digitale gestalte
zal daarbij voor het nage-
slacht worden vastgelegd!

Of course you can also visit
Avatar on the world wide web.
You will find the complete
programme there, with any
updates which may be made.
But there is more: the site
has links to other sites with
related subjects and there is
an introduction to the ama-
zing world of possibilities
to chat, by the first lady of
on-line chat herself, Nara
Zoyd. In passing, visitors
are challenged to abandon
their own identity by adop-
ting a self-selected or cre-
ated avatar and participating
in the conversation. But
beware: if you do, your digi-
tal alter ego will be record-
ed for posterity!



VIDEOSCREENING
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1016 EV Amsterdam
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za\Sat - zo\Sun 13.00 - 18.00

13.00 en 15.30
Lynn Hershman (usa, 1941)
Virtual Love (70 min, USA, 1993)

Valerie, werkzaam bij een onder-
zoekscentrum, is verliefd op haar
jonge, getalenteerde collega. Zij
verkeert in de veronderstelling
dat haar eigen fysieke kwalitei-
ten te kort schieten om tot hem
door te dringen. Valerie besluit
gebruik te maken van de in het
centrum ontwikkelde virtual
reality technologie. Zij stuurt
een avatar, gemodelleerd naar een
aantrekkelijke, in de telefoon-
seks werkzame blondine, het
interne netwerk op en probeert zo
de aandacht van haar geliefde te
trekken. ‘Virtual Love’ is een
wonderlijke combinatie van een
‘love story’ uit de jaren 90 en
een documentaire over virtual
reality waarin internetexperts
als Sandy Stone, Jaron Lanier en
R.U. Sirius aan het woord komen.

14.15 en 16.45
Annie Sprinkle (usa 1954), Alberta
Jaccoma & Johnny Armstrong

Linda\Les and Annie (32 min, USA,
1990)

‘Linda\Les and Annie’ is een on-
gecensureerd en realistisch drama
in documentairestijl over Sprink-
les relatie met Les Nichols, die
als Linda geboren werd en nu - in
medisch opzicht - beide seksen
heeft. Sprinkle brengt de (on)-
mogelijkheden van deze liefde met
haar gebruikelijke optimisme in
beeld. Zoals we van de voormalige
pornoster, sekstherapeute en kun-
stenares gewend zijn, schroomt

Sprinkle ook dit keer niet om
haar ‘eerste keer’ met Linda\Les
tot in de details te delen met de
toeschouwer.

14.55 en 17.25
Lynn Hershman (usa, 1941)
Double ¢ Click €l

(30 min, USA, 1995)

‘Double Cross Click Click’ gaat
over het verlies van lichamelijk-
heid en identiteit in de nieuwe
wereld van cyberspace. Met in de
hoofdrollen Sam en Alex, die
elkaar ontmoeten in een decor dat
bepaald wordt door ‘gender-
crossing’ en het internet. Speed,
een computerdetective in veerti-
ger-jaren stijl, levert een
belangrijke bijdrage aan de film-
noir sfeer van deze video.

13.00 and 15.30
Lynn Hershman (usa,
Virtual Love (70 min, L

Valerie works at a research cent-
re, and is in love with her
young, talented colleague. She is
under the impression that her own
physical qualities are insuffi-
cient to insure his interest.
Valerie decides to make use of
the virtual reality technology
developed by the centre. She
sends an avatar, modeled on an
attractive blond who works in the
telephone sex business, out onto
the internal network and tries to
attract his attention. ‘Virtual

Love’ is a wonderful combination
of a 1990s love
mentary on virtual reality in

story and a docu-

which internet experts like Sandy
Stone, Jaron Lanier and R.U.
Sirius take the floor.

14.15 and 16.45

Annie Sprinkle (usa 1954), Alberta
Jaccoma & Johnny Armstrong
Lindal\les and Annie (32 min, USA,
1990)

‘Linda\lLes and Annie’ is an un-
censored and realistic drama in
documentary style about Annie
Sprinkle’s relation with Les
Nichols, who was born as Linda
and now - in a medical sense

has both With her usual
cheerful optimism, Sprinkle gives
us a picture of the (im)possibi-
lities of this attachment. As we
have grown to expect from the
former porn-star and artist, this

sexes.

time too Sprinkle doesn’t hesita-
te to share with the viewer her
with

‘first time’
right down to the smallest detail.

inda\Les,

14.55 and 17.25
Lynn Hershman
Double Cross Click Click

USA, 1941)

‘Double Cross Click Click’ is
about the loss of corporality and
identity in the new world of
cyberspace. Sam and Alex, who
meet each other in a scene that
is defined by ‘gender crossing’
and the internet, are the chief
Speed, a compu-
the hardboiled

characters here.
ter detective in
'40s style, makes an important
contribution to the film-noire
atmosphere of this video.

TENTOONS

De Oude Kerk \ 29.5-14

Oudekerksplein 23 \ 1012 GX Amsterdam
ma -za: 11.00 - 17.00 en zo: 13.00 - 17.00

Janine Antoni (usa, 1984)

‘Mom and Dad’ is gemaakt volgens
de conventies van het familiepor-
tret, zoals je dat regelmatig
aantreft in het voorvakje van
portemonnees, ingelijst op
bureaus en aan de wand van huis-
en slaapkamers. Zo traditioneel
en herkenbaar als dit genre is,
zo verwarrend is het drieluik van
Janine Antoni. ‘Mom and Dad’
toont drie maal een keurige pa en
ma, beide afwisselend in keurige
travestie. Ondanks hun statige
voorkomen, dat zelfs hun ‘gender-
bending’ domineert, poseren zij
naar het concept van de (post)-
moderne familie anno 1998, waar-
bij niemand meer opkijkt van
vader in een moederrol en omge-
keerd.

Jemima Brown (GB, 1971)

‘In our work together Dolly and I
are sad, funny, sweet, ridicu-
lous, weird, eccentric, pathetic,
charming megalomaniac, schi-
zophrenic, self depreciating,
crazy, hopeless, irresponsible,
paranoid, annoying, clever, stu-
pid ." Oorspronkelijk was Dolly
niet meer dan een plastic kopie,
een opblaasbare sekspop met het
uiterlijk van Jemima. Gaandeweg
echter ontstaat er een verhouding
tussen twee karakters. De één is
overduidelijk artificieel, de
ander een wezen van vlees en
bloed. Hun gedrag vertoont echter
extreem symbiotische trekken; de
grens tussen mens en pop ver-
vaagt.

Hamish Buchanan (c

Een man met een s
schrijdt de seksu
begeeft zich op he
travestie. Versch
transparante laag
rollen spelen die
ken niet van hen |
worden. Hamish Bu
‘Veiled Men' gesl
die tot op zekere
lijk zijn, maar d:
kenbaar mannelijk
leunen achterover
lijk voorwerp, al
en sterfelijk vle
aan zowel seksual
de dood.

Jake & Dinos Chapr
GB, 1962)

De surrealistisch
sculpturen van de
thers belichamen ¢
soms onderdrukte,
fantasieén over de
strueerbare mens 1
tegelijkertijd ool
voor de uit dit i
voortvloeiende ext
sommigen zijn hun
absurdistische, mi
personages wensdri
ren nachtmerries,

Luc Courchesne (co!

Hoofdpersoon in de
installatie ‘Porti
Marie, kijkt drome
uit tot de toesche
gesprek met haar |
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» interactieve
‘ait One’,
rig voor zich
uwer een
egint. Zij

reageert daarop met een weder-
vraag. Een conversatie ontspint
zich. Wie zich onvoldoende in
haar persoonlijkheid wil ver-
plaatsen of te snel avances maakt
weigert zij een verdere dialoog.
Maar er kan evengoed een intiem
gesprek met Marie ontstaan. Tot-
dat zij het tijd vindt je te
attenderen op het feit dat ze
niet van vlees en bloed is maar
slechts een virtuele gedaante
heeft.

Susan Collins (GB, 1964)
‘In Conversation’ is een interac-
tieve installatie waarvoor de
verbinding met het internet het
uitgangspunt vormt. Susan Collins
laat in dit werk gebruikers van
de virtuele openbare ruimte (het
net) en de ‘echte’ openbare ruim-
te (de straat) met elkaar commu-
niceren. Deze versie van ‘In Con-
versation’ is speciaal gemaakt
voor de Oude Kerk en haar omge-
ving, de Amsterdamse wallen. Op
de Oudezijds Voorburgwal ver-
schijnen °s avonds projecties van
mondjes die de voetganger aan-
spreken. Overdag gebeurt in Oude
Kerk hetzelfde met de tentoon-
stellingsbezoeker. De stemmen
zijn afkomstig van mensen die
zijn ingelogd op de website van
‘In Conversation’ en daar via een
live videoverbinding met de voor-
bijgangers kunnen spreken. De
passanten kunnen via een (verbor-
gen) microfoon reageren.

Met ‘In Conversation’ kan dage-
lijks contact worden gelegd van
11.00 - 17.00 (verbinding met de

Oude Kerk) en van 23.dD - 5.00
(verbinding met de Oudezijds
Voorburgwal) via www.paradox.n
avatar/inconversation ?

Merel Mirage (nL)

&uerel Mirage stelt me
emotions encoded’ de fon)
lijkheden van het commMunice!
via het internet aan de orde?
De installatie bestaat uit een
Fruine, steriele, ‘gefenderd’
uitziende omgeving met als enige
meubilair een bureau,een monitor
en een plant. Op de mé@nitor
flitst de e-mail dial@og voorbij
van een opbloeiende relatie tus-
sen twee avatars: diejvan Mirage
zelf en die van haar g-mail
geliefde. De intieme feksten wor-
den op schijnbaar willekeurige
momenten onderbroken Hoor een
animatie van een vlinfler die van
binnenuit tegen het stherm
vliegt, in een pogingi te ontsnap-
pen aan zijn virtuelej bestaan en
ibinnen te dringen in @e ‘echte’
iwereld.

qqrsler'(usa.1as‘

foemde psychi-
lijk uitge-
fjst met zijn
Ssamedia als

ede) veroorzakers
¥ o

*

Jake & Dinos Chapman ‘Piggy

de kloof tussen de u
E.schijn en de persoon
terade zichtbaar.

berto Rivas (ARG,

Wie de portretten,
stadslandschappen v
graaf Humberto Riv
noemer probeert te
niet anders dan dadr
dood als de sexualjt
Vreemd is dat geengz
 ind jaren zeventi
idden in de hoer:
2Brcelona. Met eerf z
llat fotografeerdd h
de . \#ioleta la Burra, fee
Eor, po : [lcliestiet met eep m
Mlinoristlicne manier wekken Phs. Wiige iR IEULR

met huni@\emen with Beards' Pl 4

lopen make-up. Daarm

maakt hij
erlijke
achter de

937)

tillevens en
n de foto-
onder één

rengen, kan
bij zowel de
eit benoemen
ins: sinds
woont Rivas

wijk van

ekere regel-
ij sindsdien
n markante
agnifieke

ladshERals afkeer op. Poiil
VedilISe: presenteren deze !
LB N voor mannen aantild
als een webs Ad:
in Playboy 3¢
een kalend g
te’ in vooggs:

verbergen,
nieuwsgierig n
achter het gru
gezicht.

r de
lijk

vogue® b Debra Solomon fonder
presente
nadrukkeISE ey
Hij pomdN=tees
3 hem
Sef®

‘the_living', de ste
der wordende gemeens
‘on-line’ omgevingen
Bk living’ manifes

met

ﬂgﬁrl Solomon f§Ni, 1963)

o R
virtuele alter-ego,

persoon
vermink

ed
cha

teert



‘chatboxen’ met ‘live’ video-
verbinding, tot stand gebracht
met het programma CUSeeMe. Iedere
gebruiker hiervan kan zien en ge-
zien worden tijdens het communi-
ceren, iets dat het contact sterk
realistisch maakt. Door de afhan-
kelijkheid van de computer zie je
degene met wie je ‘chat’ door-
gaans op bepaalde tijden en loca-
ties: 's avonds in de woon-of
werkkamer. Maar ‘the_living' lijkt
niet gebonden aan tijd of plaats.
Zij verschijnt op onvoorspelbare
plekken zoals onder water, in een
zwembad of wandelend in een bos.
Daarmee belichaamt zij de droom
van velen om 24 uur ‘on-line’ te
zijn. www.the_living.org

Vibeke Tandberg (n, 1967)

Uiterlijke schijn en werkelijk-
heid gaan hand in hand in de
foto’s van Vibeke Tandberg. In de
serie ‘Sisters’, gaat zij stee-
vast vergezeld van haar tweeling-
zuster. De twee vrouwen, gefoto-
grafeerd in de intimiteit van hun
dagelijkse beslommeringen, lijken
fysiek identiek. Maar details
wijzen op het onderscheid. In
activiteiten: de één blijft thuis
wanneer haar alter-ego naar een
feestje gaat, in karakter: uit-
bundige blik tegenover ingehouden
glimlach, en in stijl: Lucky
Strike versus Marlboro Light.
Tandberg misbruikt het Doppelgén-
ger-motief om het dualisme in
haar eigen persoonlijkheid te
verbeelden. Zij misleidt de toe-
schouwer met de authenticiteit
van een voor iedereen vertrouwd
genre, de familiefoto.

EXHIBITION

De Oude Kerk \ 29.5-14.6 199

Oudekerksplein 23 \ 1012 GX Amsterdam
Mon - Sat: 11.00 - 17.00 and Sun: 13.00 - 17.00

Bea de Visser (nNL, 1957)

In ‘Blink’, een installatie van
twee videoprojecties, vloeien
gezichten op een snap-shot achti-
ge manier in elkaar over. ‘Blink’
gaat over het gemak waarmee we
uiterlijke verschillen generali-
seren en plaatst vraagtekens bij
de definiéring van de identiteit
van het individu.

‘Getting Back through You’ stelt
de beperkingen van de persoonlij-
ke waarneming aan de orde. De
Visser vermengde de gezichten van
zes verschillende modellen met
haar eigen portret. Zo maakte zij
een registratie van een merkwaar-
dige familie, met gemeenschappe-
lijke uiterlijke kenmerken maar
met als enige gemene deler het
‘gezien zijn’ door één persoon.

Janine Antoni (usa, 1964
‘Mom and Dad’ is made according
to the conventions of the family
portrait as one regularly finds
it in the front of wallets, or
framed on desks and the walls of
rooms and bedrooms. But
Antoni's triptych is every
bewildering as this genre

living
Janine
bit as
is traditional and recognisable.
Three times ‘Mom and Dad’
us a respectable father and mot-
her, each in turn neatly cross-
dressed. Despite their air of
dignity, which even dominates
their gender-bending, their pose
follows the concept of today’s
post-modern family in which no
one thinks twice about a father

shows

performing a mother's role, or

Vice versa.

Jemima Brown (GB, 1971)

‘In our work together Dolly and I
are sad, funny, sweet, ridicu-

lous, weird, eccentric, pathetic,
charming... megalomaniac, schi-

zophrenic, self-depreciating,

crazy, hopeless, irresponsible,
paranoid, annoying, clever, stu-
prd.. "

Originally Dolly was no more than
a plastic copy, an inflatable sex
doll which looked like Jemima.
Gradually, however, a relations
hip between the two characters
came into being. The one is
patently artificial, the
being of flesh and blood.
conduct, however, ly
symbiotic features; the boundary
between human and doll

other a
Their
shows extre

blurs.

Hamish Buchanan

A man with a veil oversteps sexu-
al boundaries and enters the
realm of Concealed
behind a transparent sheet, men

transvestism.
can play roles that normally are
acceptable for them. In ‘Vei-
Men,® Hamish Buchanan shows
who to a certain degree seem
feminine, but at the same time
unmistakably remain male: they
like a seductive

like a vital body and
flesh, referring to both
sexuality and death.

not
led
men

lean back
bject,
mortal

Jake & Dinos Chapman (cB, 1966 |
GB, 1962)
The Chapman brothers’ surrealis-

tic looking sculptures embody

collective, sometimes suppre

fantasies about the future, o

the ideal, constructed human,

at the same time refer to the
ety have about exc

which might arise from th 1

image. For some, their tableaux

with absurdist, multi-sexual

will be

for others nightmares.

characters

Luc Courchesne |

the central character in
installation

ie,

interactive
‘Portrait One,’
ily until the

ntly dAto he
© makes too hasty

RO  But equally, an ipti-

e convePsation with Marie can

elop until she finds that it

time to remind you that she is

not flesh and blood, but has only
a virtual existence.
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Susan Collins

is.an interac-
on for which a
on with the internet is
ping off point. In this
k, Susan Collins lets usersof
virtual public space (the net)
and ‘real’ public space (the
street) communicate with each
other. This version of ‘In Con-
versation’ is made especially for
the Oude Kerk and its surroun-

. its only furnish

monitor and a pl
dialogue flashes
mondtor, at
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Tony Oursler (usa, 1957)

By chance or not, Oursler was
born in the year in which the
first important American film
about split personality and other
personality disorders (‘The Three
Faces of Eve') was a box office
hit. Come 1998, and the range of
identified psychological condi-

_ tions has widened appreciably.

ir,

1) via www.para-
conversation.
rave. In ‘Director’, a rathe e
early work, he uses a doll that

" §d ans— strong resemblance
< fti e dallsil 3
g % -5 .

¢ King wELH

i presef

cantaxt attrac

wabshte in t

> screep T che  In jthe meantime

1itor § insang # toﬁrepar‘e cale

 from ifs virty 'P‘:‘:'re,].li equ%ity’.
. . b A

-

* 1mage for women, and no less in

N

David Rasmus (CON, 1950)

In the photo series ‘Legacy’y "
men conceal themselves behin &

garish disguise of plati
blonde wigs and fir
lipstick, the archetyp

um-

vogue with transvestites. Rasmus
emphatically presents this ideal
of beauty as a construction. He
portrays his models in a role-
play which he stages, with wigs
askew and makeup running, to make
the chasm between the outward
appearance and the person behind
the masquerade visible.
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N (NL, 1963)
) «
rtual alter-ego, the
idu’ ‘the_living’, Debra
Solomon investigates the collec-
tive on-line environment that is
becoming ever more popular.
‘the_living’ manifests itself in
chatboxes with ‘live’ video cons
nections created with the CUSeeMe
program. Everyone using this pro

gramme can see and be seen duringg

the communication, something
which makes the contact extremely
realistic. Because of the depen-
dence on the computer, as a rule
you see the party with whom you
are chatting at certain times and
in certain places - usually in
the evening, in a living room or
den. But ‘the_living’ does not
seem bound by time or place; she
appears in unpredictable places
such as underwater in a swimming
pool, or walking in a woods. In
this she embodies the dream many
have for the future, of being
on-line 24 hours a day.

www.the living.org

Vibeke Tandberg (n, 1967)

-in hand in
: e

DebraiSolomon from ‘the  living’ 1987-199

In activities, the one stays hom
when her alter ego goes out to a
party; in character, there is th
exuberant look as opposed to the
subdued smile; in style, Lucky
Strikes versus Marlboro Lights.
Tandberg abuses the Doppelganger
motif in order to depict the
dualism in her own personality.
She misleads the viewer by cal-
ling on the authenticity of the
family photo, a genre that is
familiar to everyone.

de Visser (wL, 1957)

Blink’, a video-installation
isting of two projections,
“face of one person changes t
' t iof another, in brief flas-
if a snap-shot is taken.
shows how we generalise
nt differeﬁcqs and poses
tions about personal identi-
Getting Back through You'
tells'about the lih;ts of person
al perception. De Visser manipu-
latedsthe faces of six different
mode¥s with her own face.
shefcreated a registratic
family, with s
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